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Capitulo 1 - Introducao

Hoje em dia é muito comum o desenvolvimento de aplicagbes em equipes que nao
seguem um padrao de desenvolvimento, e isso é grave devido ao fato de que torna-se
dificil a compreensédo de cdédigos quando um novo membro entra na equipe ou entdo
quando ha alteracdes no sistema que devem ser feitas.

Grandes empresas possuem um padrao de desenvolvimento que faz com que os
desenvolvedores apliquem regras pré-determinadas e com isso dimunua um pouco o
acoplamento entre as diversas partes no codigo do sistema, e isso torna o
desenvolvimento melhor, pois aumentam a produtividade, diminuindo o tempo de mao-
de-obra. Além disso, esses padrbes sao bons para que quando um novo membro
ingressar na equipe, adapte-se facilmente e néao perca tempo entendendo codigos de
outras pessoas.

Um dos padrbes mais utilizados hoje é o padrao MVC (model-view-controller), tal
padrdo separa a camada de interface com o usuario da camada de negdcios. Existem
dezenas de frameworks que auxiliam a fazer esse trabalho, cada um com seus pontos
positivos e negativos, o uUnico problema, € que quando falamos em desenvolvimento
Java, surge a idéia de que Java é feito exclusivamente para web, e isso ndo é verdade. A
grande maioria desses frameworks auxiliam nesse desenvolvimento para Web. Quando
queremos trabalhar com aplicagdes desktop, temos que nos desdobrar para criar codigos
“‘legiveis” para atualizagdes futuras. Pensando nisso foi elaborado uma ferramenta para
auxiliar equipes nesse quesito, e além de tudo, posibilitar o seu uso em aplicagcoes
pequenas, por ser simples de configurar e simples de programar sob sua arquitetura.

O gluemvc esta sob os termos da licensa LGPL (Lesser General Plublic License)
da GNU (GNU's Not UNIX).

Esse tutorial foi escrito baseado na versdo 0.1.x que esta disponivel para
download no endereco http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=156866.
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Capitulo 2 - Arquitetura

O gluemvc é um framework que encapsula alguns padrdes bastante utilizados no
desenvolvimento J2EE (apenas os conceitos sdo os mesmos, vocé pode e deve utiliza-
los para o desenvolvimento sobre a plataforma desktop), esses padrbes serao vistos
posteriormente e também serdo especificados a sua funcédo dentro de uma aplicagao.

Ainda falando sobre a arquitetura, vale lembrar que a aplicacdo de seus proprios
patterns sao bem-vindos, pois apenas utilizando o gluemvc, a interface entre a camada
de negodcios e a camada de interface com o usuario ndo € implementada, isso cabe a
vocé fazer, seja implementando um SessionfFacade ou entdo um SessionBean ou até
mesmo um outro tipo de comunicagao que vocé melhor se adapta. No capitulo 5 sera
apresentado um exemplo contendo uma implementacdo da interface entre as duas
camadas mencionada acima utilizando o pattern SessionFacade.

2.1 Patterns encontrados no framework

BusinessService — padrao que é utilizado para processar as informagdes de um dado
objeto e distribui-lo para o seu respectivo DAO (veja abaixo). Funciona mais ou menos
dessa maneira: recebe um objeto passado pela interface de comunicagdo entre a
interface com o usuario e a camada de negocios, aplica as regras de negocios e se tudo
ocorrer como o previsto, esse objeto é passado para seu DAO, que o persiste. Servigos
sao os controladores da aplicacdo, podem ser criados implementando a interface
Service, ou entdo extendendo a classe AbstractService. Algo muito importante, sera
comentado e exemplificado mais a frente, porém vou chamar a sua atengao aqui mesmo,
€ o fato de que para a arquitetura funcionar corretamente, seria de bom gosto que toda a
vez que algum método das classes que vocé criar e que extenderem AbstractService,
chamem o método correspondente da classe pai, pois caso o contrario, as regras de
negocio (veja abaixo) ndo serdo carregadas e processadas automaticamente.

BusinessRule — regras de negdcio sdo as “etapas” que o seu caso de uso deve passar
para que possa ser efetivado. Por exemplo, temos um caso de uso chamado “Sacar
dinheiro”, para o usuario poder “sacar dinheiro”, € necessario que: a conta seja valida e
exista saldo na conta. Issos sao regras de negocio. Dentro do framework existe uma
interface chamada BusinessRule, o programador pode optar por implementar essa
interface ou entdo extender a classe AbstractBusinessRule, que ja implementa essa
interface. A seguir veremos mais detalhes sobre a implementacgao.

DAO (Data Access Object) — esse € um padrao bastante util para qualquer tipo de
aplicacao. Ele persiste um dado. Praticamente toda a aplicagao possui dados (objetos)
que deverao ser salvos em arquivos, banco de dados ou até mesmo em memodria, entdo
cabem aos DAOs essa tarefa. Vocé pode criar os seus DAOs a partir da interface DAO
ou entdo extendendo a classe AbstractDAO. Ambos possuem quatro métodos, que
como todos nés sabemos sao os basicos para o trabalho com JDBC ou outra maneira de
persisténcia, insert, update, delete e search.

NOTA: Existe diversos outros padrées de projetos subentendidos dentro do framework, mas sao
estruturalmente desinteressantes, ou seja, eles sédo Uteis apenas para o proprio framework, ndo sao
aplicaveis aos seus sistemas.
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Capitulo 3 - Instalacao

Por ser uma biblioteca de desenvolvimento, ndo é necessario a instalacdo do
gluemvc, porém, para usa-lo é necessario adiciona-lo ao classpath de seu sistema ou da
sua IDE de desenvolvimento.

3.1 Como adiciona-lo ao classpath

3.1.1 ECLIPSE

-Clique com o botao direito em cima de seu projeto;

-Selecione a opcgéao Propetties.

-Clique no item Java Build Path selecionando a aba Libraries.

-Clique no botdo Add JARs... caso a gluemvc-x.x.x.jar esteja mapeado no
diretério onde encontra-se o seu projeto, ou entdo clique no botdo Add External
JARs... e selecione na arvore de diretorios a localizagao da lib.

3.1.2 NETBEANS

3.1.3 CLASSPATH DO SISTEMA

-Compile sua aplicagao usando
Javac -classpath .:<localizagdo do gluemvc-x.x.x.jar> <seu Main.java>
no Linux ou
javac -cp .;<localizagdo do gluemvc-x.x.x.jar> <seu Main.java>
no Windows.

-E para rodar utilize:
Java -classpath .:<localizag&o do gluemvc-x.x.x.jar> <seu Main>
no Linux ou
java -cp .;<localizagdo do gluemvc-x.x.x.jar> <seu Main>
no Windows.
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Capitulo 4 - Configuracao

A configuragdo do gluemvc é bastante simples. Vocé necessita criar um arquivo
XML de configuragao, esse arquivo deve conter os servigos (services), regras de negocio
(business rules) e as classes de persisténcia (DAOs) especificados. Esse arquivo de
configuragdo sera chamado de config.xml e obrigatoriamente devera ficar na pasta conf
localizada logo abaixo do diretério raiz, ou seja, se vocé esta desenvolvendo no diretorio

home/usuario/projetos/app

seu arquivo de configuracao sera encontrado em

Segue abaixo um modelo do arquivo com a descri¢do detalhada do mesmo:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<glue description="Arquivo de configuracao para gluemvc" version="1.0.0">

<daos description="DAOs da aplicacao">
<dao name="mydao" path="app.MyDAO"/>
</daos>

<services description="Services da aplicacao">
<service daoref="mydao" name="mysl" path="app.MyService"/>
<service daoref="" name="mys2" path="app.MyService2"/>
</services>

<busrules description="Regras de negocios da aplicacao">

<br service="mys" description="" name="" path="app.ValidaRN"/>

<br service="mys" description="" name="" path="app.DebitaRN"/>

<br service="mys2" description="" name="" path="app.ProcessaRN"/>
</busrules>

</glue>

4.1 Construindo o config.xml

Como é possivel notar, o arquivo de configuragcdo € dividido em trés secgdes
principais, daos, services e busrules. Todas elas giram em torno de suas classes de
servigo, pois é a partir dele que serao invocadas as regras de negdcio e também a classe
que fara a persisténcia do mesmo.

Atributos do arquivo XML.:

Services sao criados com as seguintes propriedades:
-name: nome do servigo, identificador do mesmo.
-path: localizagcdo, em sua arquitetura, em que o seu servigco se encontra.
-daoref: informa o DAO referente aquele servigo. (pode ser nulo)

BusinessRules s&o criadas com as seguintes propriedades:
-name: nome da regra, identificador do mesmo. (pode ser nulo)
-description: breve descrigdo sobre o que essa regra faz. (pode ser nulo)
-path: localizagdo, em sua arquitetura, em que a sua regra de negdcio se encontra.
-service: identificador do service que a regra pertence.
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DAOs sao criadas com as seguintes propriedades:
-name: nome do DAO, identificador do mesmo.
-path: localizacdo, em sua arquitetura, em que o seu DAO se encontra.
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Capitulo 5 - Implementacao

A implementagdo de um programa usando o gluemvc deve ser uma tarefa simples
(a0 menos do ponto de vista de acoplamento entre as duas plataformas).

A seguir serd apresentado alguns exemplos de codigo, exemplificando o
funcionamento do componente.

5.1 Exemplos
Exemplo 1: Inserindo um cliente no banco de dados

/* imports */
public class MyService extends AbstractService ({
public void insert (Object o) throws ServiceException {
super.insert(o); // IMPORTANTE!!!
}
}
Classe do tipo Service que apenas recebe um objeto para tratamento.

As classes services, como ja foi explicado anteriormente, sdo os controladores da
sua aplicagédo. O exemplo acima encontra-se com pouco cédigo devido ao fato de a
chamada as regras de negdcio e também a classe de persisténcia estd sendo feita na
classe “pai” e as referéncia encontram-se no arquivo de configuragao config.xml. Isso é o
que facilita a intergragdo e ao mesmo tempo o desacoplamento entre as diferentes
camadas encontradas nesse exemplo.

NOTA: No cddigo fonte acima, o termo “IMPORTANTE” refere-se ao fato de sempre que vocé extender a
classe AbstractService e implementar algum de seus métodos, devera, obrigatoriamente, chamar o método
correspondente da classe pai, pois caso o contrario as regras de negdécio nao serao executadas e o objeto
nao sera persistido. Se vocé fizer uso de um método semelhante ao descrito acima, ou seja, um método
vazio onde ndo ha cédigo, ndo sobreescreva o método, como foi feito nessa caso, apenas deixe tudo por
conta da super classe.
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/* imports */
public class BusinessRuleOne extends AbstractBusinessRule {

public boolean process (Object o) {
Client ¢ = (Client) o;

if (c.getName ()==null && c.getName () .equals(""))
return false;

if (c.getYearsOld() < 0) return false;

if (c.getYearsOld() < 18) {
c.setDrunk (false) ;

} else {
c.setDrunk (true) ;

}

return true;

}
Classe do tipo BusinessRule responsavel pela validagao do objeto.

Aqui é verificado se o nome do cliente ndo é nulo ou vazio, se nao for, “ok”, pode
continuar a transag&o, caso o contrario, o false ja é retornado para que o desenvolvedor
faca o tratamento adequado do erro encontrado.

Podem haver mais de uma regra de negocio para cada servigo, e também pode
ser usado uma regra de negdcio para varios servigos distintos.

Regras de negdcio possuem trés meétodos importantes, preProcess, process e
postProcess. O process € o unico que o programador fica obrigado a implementar, ele é a
regra de negaocio propriamente dita. O preProcess e o postProcess sao executados antes
e depois de process, respectivamente, para que um objeto seja preparado ou alguma
configuragéo carregada, caso necessario.

NOTA: O objeto Client mencionado nos exemplos ndo possui cédigo para conferéncia nesse tutorial. Ele é
uma entidade, um Value Object. Apenas conhecendo seus GETS e SETS, que aparecem nos outros
codigos, é suficiente para entender o funcionamento do framework.

10
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Classe de persisténcia, recebe o objeto e salva-o na base de dados.

Isso é apenas um exemplo de como o objeto pode ser persistido. Nesse caso ele
esta salvando-o em uma base de dados via JDBC (Java Database Connectivity), mas
poderia estar sendo guardado em arquivo TXT ou XML ou até mesmo em memoria,
através de uma classe auxiliar que contém uma colegcdo de objetos, isso é possivel e
bastante comum.

Agora que ja temos as classes que serao usadas para esse caso de uso e que sao
extendidas do framework, esta na hora de conhecer as classes que nao implementarao
nenhuma interface do framework.

11
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Esse codigo é responsavel por desenhar um formulario na tela, para o usuario
preencher, isso fica a critério de cada programador, o que importa nesse exemplo é
mostrar como funciona a interface de comunicagao entre esse view e a classe MyService.

A interface SessionFacade especifica TODOS os casos de uso de sua aplicacéo, &
por aqui que os views acessarao a camada de negocio. Utilizando essa interface néao é
necessario alterar absolutamente nada caso a camada visual seja alterada, apenas
implementar uma outra classe que implemente SessionFacade.

12



gluemvc — http:/gluemvc.sf.net gluemvctutorial v1.0

public interface SessionFacadeImpl implements SessionFacade

{

public void insertClient (Client client) {
Service service = XmlServiceFactory(“client”);
service.insert (client) ;

}

/* Iimplementacdo dos outros métodos */

}

Aqui esta um exemplo de uma classe implementando a SessionFacade. Perceba
que nao ha uma dependéncia direta entre essa interface e os servigos, tudo é feito
através de um Factory (detalhes abaixo), sendo assim, caso haja a necessidade de trocar
a camada de negodcios, basta editar o arquivo de configuragcédo, ndo necessitando alterar
os cddigos fontes. Isso também é possivel caso seja desejavel que a camada de modelo
seja totalemnte modificada, substituindo os atuais DAOs usando JDBC, por DAOs
usando arquivos XML.

5.2 Factories, como funcionam

Os factories sao utilizados para produzir um determinado tipo de classe. Isso
facilita a manutengdo e auxilia no desacoplamento da arquitetura da aplicacdo. No
gluemvc podem ser encontradas as interfaces ServiceFactory, BusinessRuleFactory e
DAOFactory e ainda as implementagdes dessas interfaces: XmlServiceFactory,
XmlBusinessRuleFactory e XmIDAOFactory, respectivamente.

A principio vocé nao necessita utilizar os factories de DAOs e de BusinessRules,
apenas os de servico devem ser compreendidos. Como foi visto no Exemplo 1 do
capitulo 5, o factory de servigo sera utilizado sempre dentro de uma implementagéao de
SessionFacade, pois € essa a classe que recebe uma dada requisi¢ao da interface com o
usuario, identifica qual o Service que corresponde ao seu devido tratamento, instancia-o,
utilizado um factory, e invoca o método necessario.

Essas implementagdes trabalham com o arquivo de configuragdo config.xml,
buscando nele o caminho completo de uma classe baseado em uma String passada por
parametro. O que importa nesse caso € que nem todo mundo admira trabalhar com
arquivos XML ou entao prefere guardar dados referentes a sua implementagédo em algum
lugar mais seguro, como uma base de dados ou algum arquivo criptografado,
impossibilitando o usuario do sistema de alterar esse dados. Sendo assim €& possivel
implementar as interfaces mencionadas anteriormente e entédo, carregar as classes da
maneira que vocé desejar.

Por padrao, a classe AbstractService utiliza o factory XmilBusinessRuleFactory
para carregar as regras de negocio e o factory XmIDAOFactory para carregar a classe
responsavel pela persisténcia de objetos, DAO, correspondente, caso vocé deseje ler as
propriedades dessas classes de um local ou arquivo diferente do arquivo de configuracao
padrdo, ao criar alguma classe que extenda AbstractService, utilize o método
setBusinessRuleFactory e setDAOFactory para informar o BusinessRuleFactory e o
DAOFactory, respectivamente, criados por vocé.

13
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Um exemplo:
/* imports */
public class MyService extends AbstractService {

public MyService () {
setBusinessRuleFactory (
new MyBusinessRuleFactory()) ;
setDAOFactory (new MyDAOFactory()) ;

}

public void insert (Object o) throws
ServiceException ({
/* implementacdo do método */
}
}

Pronto, assim quando a classe for instanciada, os seus factories ja estarao incorporados
a ela.

A documentacdo completa e detalhada de todas as classes e funcionalidade do
framework pode ser encontrada na home page do projeto.

5.3 Conditions

Condition € uma espécie de propriedade de condicdo, ja Conditions representa um
repositério de Condition. Com Condition vocé pode definir uma propriedade que podera
ser recuperada posteriormente (dentro de métodos search de classes DAO), essas
condicdes serdao armazenadas dentro de uma estrutuda de dados chamada de
Conditions, permitindo assim enviar o numero de condicbes que vocé desejar para
construir as suas pesquisas.

Para criar uma Condition, fagca assim:

Service s = XmlServiceFactory.getService (“myService”) ;
Condition cl = new Condition (“12/12/2006") ;
Conditions conds = new Conditions () ;

conds.addCondition (“firstDhate”, cl);

// ou faca assim

conds.addCondition (“finishDate”, “14/12/2007") ;
s.search (conds) ;

Para resgatar uma Condition, utilize o exemplo abaixo:

14
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Condition cl = conds.get (“firstDate”);
String firstDate = cl.getCondition () ;

if (anotherDate.equals (fisrtDate)) {
List 1 = new List ()
1l.add (anotherDate) ;
return 1;

}

return null;

A classe Condition “guarda” uma String como propriedade, mas ja foi constatado
que nao é muito bom e nem eficiente. No cddigo acima, por exemplo, em um caso real
trabalhariamos com objetos do tipo Date e isso nos obrigaria a fazer diversas conversoes
de tipos para a nossa ldgica funcionar corretamente. Ja esta programado para a versao
0.2.x, a troca da arquitetura Condition, visando ndo mais armazenar as propriedades
como String, mas sim como Object. Com isso seria possivel resgatar o préprio objeto a
ser utilizado como condi¢céo, e ndo uma pseudo-condicio.

Consulte o capitulo 6 para saber sobre as demais mudangas previstas.

15
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Capitulo 6 — TODO

Nas novas releases que seréo langadas do gluemvc, espera-se que a produgéo de
regras de negocio seja feita de maneira mais dinamica, utilizando colegdes de regras, ao
invés de varias classes que representam regras de negdcio.

Outra feature que esta sendo programada € a de criar uma classe a partir de
AbstractDAO que ja contenha uma conexdo com JDBC formada, bastando ao
desenvolvedor apenas informar o driver de conexdo e a URL do banco. Com isso a
conexao nao precisa ser criada a cada método que persistira um objeto e também néao
sera necessaria a criagao de uma classe auxiliar para essa tarefa.

Modificar a maneira como € montada uma Condition, substituindo o atual atributo

do tipo String por um do tipo Object. Espera-se que com isso a necessidade de
conversoes de tipos diminua drasticamente.

16
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Capitulo 7 - Colaboracao
7.1 Ferramentas

Esse projeto foi desenvolvido utilizando apenas ferramentas livres, segue a lista
das ferramentas utilizadas e seus enderegos na web:

IDE de desenvolvimento
Eclipse — http://eclipse.org

Ferramenta de build
Apache Ant — http://ant.apache.org

Framework de teste
Junit — http://junit.org

7.2 Como contribuir com o projeto

Se vocé tem interesse em colaborar com o projeto gluemvc, entre em contato com
o desenvolvedor pelo e-mail giulianobg@users.sourceforge.net.

Atualmente, as necessidades do projeto s&o:

-Aplicagbes de exemplo utilizando o framework desenvolvido;

-Tradutores para esse manual;

-Desenvolvedores de paginas web para a produ¢ado da home page do projeto.

Se tiver alguma idéia de feature para expor, entre em contato também.

17



